
Koordination aktiver Agenten in o�enen SystemenThilo KielmannUniversit�at Siegen, FB Elektrotechnik und InformatikH�olderlinstr. 3, 57068 Siegenkielmann@informatik.uni-siegen.deO�ene Systeme werden durch ihre sich st�andig ver�andernde Kon�guration charakterisiert. W�ah-rend der Laufzeit eines o�enen Systems kommen neue aktive Komponenten hinzu, andere hin-gegen verlassen das System und kommen ggf. zu einem sp�ateren Zeitpunkt zur�uck oder bewegensich innerhalb des Systems. Neben dieser dynamischen Ver�anderung der Kon�guration ist einweiteres Charakteristikum o�ener Systeme ihre inh�arente Heterogenit�at. Durch die O�enheitf�ur neue Komponenten wird auch eine O�enheit f�ur neue, bislang im System unbekannte Artenvon Komponenten impliziert.Wegner de�niert o�ene Systeme als aus gekapselten, reaktiven Komponenten bestehend. Dabeibezeichnet Kapselung die Existenz einer Schnittstelle, die exklusiv den Zugri� auf die Imple-mentierung erm�oglicht; Reaktivit�at meint dabei, da� die Lebensdauer einer Komponente dieBearbeitungszeit einer elementaren Interaktion (z.B. die Bearbeitung einer Nachricht) �uberdau-ert. Diese De�nition f�uhrt direkt zum Begri� aktiver Objekte.�Ahnliche Motivationen f�uhrten zur Objekt{basierten Modellierung im ISO/IEC Referenzmodellf�ur o�ene, verteilte Systeme (RM{ODP). In ODP werden Objekte in (aktive) Klienten und(passive) Server unterteilt. Klienten stellen dabei Anfragen, die von Servern durch sog. Dienstebeantwortet werden. Von zentraler Bedeutung im ODP{Modell ist die sog. \Trader{Funktion",die Klienten an existierende Server vermittelt. Eine �ahnliche Architektur stellt das CORBA{Modell der OMG zur Verf�ugung. Hier stellt der sog. \Object Request Broker" (ORB) einezentrale Instanz zur Verf�ugung, die Klienten{Anfragen an Server{Objekte weiterleitet.ODP und CORBA stellen zwar prinzipielle M�oglichkeiten zur Verf�ugung, die Interaktionen ak-tiver Objekte in o�enen Systemen erlauben; durch die Fokussierung auf den Dienstbegri� sindInteraktionen jedoch konzeptionell auf die Ebene von Klienten/Server{Relationen beschr�ankt.Dadurch mangelt es diesen Modellen an ad�aquater Unterst�utzung f�ur die Modellierung der In-teraktionen aktiver Objekte, die { als eigenst�andige Agenten betrachtet { zur Verfolgung ihrer(evtl. gemeinsamen) Ziele kommunizieren m�ussen.Zur Modellierung der Interaktionen aktiver Komponenten (wie z.B. Objekte oder Agenten) hatsich in j�ungerer Zeit das Gebiet der Koordinationstheorie entwickelt. Sog. Koordinationsmodellede�nieren dabei konzeptionelle Rahmen, innerhalb derer aktive Komponenten { zumeist mittelsgemeinsamer Datenr�aume { miteinander kommunizieren. In diesem Beitrag stellen wir das Ko-ordinationsmodell Objective Linda [1] vor, das durch die Kombination von Linda's generativerKommunikation und Objekt{basierter Modellierung die Anforderungen o�ener Systeme re
ek-tiert. Wir zeigen anhand eines Beispiels, wie aktive Objekte (Agenten) und deren Interaktionenmit Objective Linda modelliert werden k�onnen.Literatur[1] Thilo Kielmann. Designing a Coordination Model for Open Systems. In P. Ciancari-ni and C. Hankin, editors, Coordination Languages and Models, number 1061 in Lec-ture Notes in Computer Science, pages 267 { 284, Cesena, Italy, 1996. Springer. Proc.COORDINATION'96.


