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Figure 1. Tiled Display on the Grid
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Figure 2. Overview of the ������ tiled display
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2.2 Parallel rendering

Figure 3. Parallel rendering for a tiled display
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2.3 Calibration
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3.1 Legacy applications
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Figure 4. Desktop system using the VNC
server

"� �
�� ����� �������� 1
� 
����� 
������ 
�� ���
���� �
����� ���� ��
� ���� ����� 
�� *+ ������ �
�����
���� ��� 
��� ����� ��� 
�� @'�&- ��	���� !	���

�
����� ��
����� ���������� ��	� �� � �����

��� ��
���
����� ��	���������

3.2 Interactive 3D applications
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3.3 Interaction and User Interface
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Figure 5. Interface and Interaction System
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Figure 6. The Java ICWall control applet
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Figure 7. An actual lecture
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Figure 8. A lecturer running a 3D visualization
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4.1 High-resolution Maps

� ���������
����� 	����
�$����� ��	�������� ���� ��
��� ������ ����
�� ��� ����
�� �
 
�

 ����
����� ������
������� 
��� �
 �����
� (������� �� � ������� 	����
�
�$������ ��� 
���� ���������� ���� �
�� ����� �� ������
�
�� ��� � 
���� ���� �
 ��� ��� �� ��� ���� ������� 
����
��� ����� �� )���� ��� ������ ���� ���� �� ���
�������
���
�
 
�� �������� ��� ���������� ����� ��

������ �� �

������� ��� � �
��� ��� ���� ���������	�
� ��� �����
 �

���� � ���� "� ��	�
���� �� ���
������� 
�� ��� �����
2������ +��������� ������� ������ ���� ���
��������
�
������� 
�� ��� ������� �
 ����� ��������7 ���
� ���
2����� )�� ��� 1
�� ��� �������� 
��� ��� ���� �
 ���
������
 ������� �� ��� ��������� ����� ���
� ��� ����
��
�� ������� ��� ���� )�� 1
�� ��� 	��� 
���� ���
��� ���� ����
����� �
 ��� ���� �-.. ����� ��� �� �
�7

� �
��� ���7 ����� -5E-/ �� �
�� ������ -,050 �� �
��

�� ?*/ @C��� �
 �����

� ����� ���7 ����� -??.- �� �
�� ������ GE-E �� �
��

�� 5,E @C��� �
 �����

)�� ���������� ������� ��� ��� 
���� �� ���� ����
��� �
 ��� �������� ���� ����
� �� ���������	� ��
��
������� �
 ��� ���� �� ����� ? 
����� ��� �������
%������ G��� ����� ��� �����
 
������ ��	�� �� � ����

����� �
 ��� ����� ������� ���������� ����� ��� ��

�
%����� G��� ������� ��� ���������	� ���
������� �����
��� ��� �
 �
��� 7 ��� ���� ���� �� ��� ��� �
 ���������
���
� ���� ���������� ��� �� �	��	��� ��� ��������� ��
��� �����

E



��� �����	
�
��	 �
� ���� ������
��	 ��� �� �
���

Figure 9. Earth science lecture

4.2 Interactive MD Simulation
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Figure 10. Interactive Molecular Dynamics
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4.3 Remote Visualization
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Figure 11. Software Architecture
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transformation matrices

alpha masks

capture image

find points

fit homography

find largest rectangle

find effective surface

find overlap regions

present stimulus

Figure 12. Calibration Procedure
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